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	ВЕЧНАЯ КОРОЛЕВА

	 


БОГ! МЯСО!

	ХАКВИТ! БЕССМЕРТНЫЙ!

	 

	– Письмена, обнаруженные в пещере Аха, недалеко от Сероводной цитадели.

	Перевод с ЗАПИСИ, ОЧИЩЕННОЙ по указу ОРДЕНА АЗИРА.

	(письмена приписываются вандалам).

	 

	 

	Хор скавенских варп-дробилок, прогрызающих землю и камень, смолк. Волны скавенов уже близко-рядом. К тому времени, как они закончат, Алариэль будет мертвее мертвой, да-да. Превратится в дымящуюся тушу высокомерного божества-твари, разорванную на куски секретной варпкаменной штуковиной Скрайра.

	Передние зубы Хаквита трепещут от грязного возбуждения. Его лапы качаются-мельтешат в чудовищном нетерпении. Он никогда раньше не грыз бога-мяса. Может оно будет нежным?

	Возможно. Один укус и вечная жизнь.

	От такой непристойности он визжит. Все, чего когда-либо хотел Хаквит, это жить долго. Достаточно долго, чтобы стоять позади атакующих, а не бежать впереди.

	Теперь он будет жить вечно. Скоро он испробует ее на вкус.

	Огромные крысогоры и отвратительные буредьяволы клана Моулдер стонут от безумной ярости. Их крошечные мозги перелопачены от и до. Они мутировали, но их вооруженные конечности и врожденная броня вселяют уверенность. Позади них поднимается выводок Хаквита: неисчислимые тысячи клановых крыс Верминуса, окруженных высокомерными штормокрысами, подталкивающими их вперед. Клановые крысы громоздятся на стенах, глубоко вдыхая воняющий мочой воздух. Для многих это будет последняя возможность ощутить запах дома. Хаквита среди них не будет.

	Последние слои земли осыпаются. Старый свет Гирана проникает сквозь расширяющиеся в стене щели. Остальные крысы-дураки поднимаются в истеричной буре квикиша. Деревья-твари никогда не заметят их приближения. Они не такие хитрые, как скавены. Они не такие умные.

	Как только открываются бреши, в туннель влетают стрелы сильванетов, длинной с гарпун. Из каждого наконечника прорастают заросли клубней-луковиц, разрывающие раненных на части. Чудовища Моулдера взвыли. Клановые крысы Верминуса завизжали. А затем из-под земли вылезают корни буйнорощных деревьев, увлекая собратьев-крыс Хаквита в пропаханную войной почву и оставляя после себя наполовину погребенные уродливые груды плоти полуживых паразитов.

	Скавены Хаквита выплеснулись наружу, словно живое море, кишащее зубами, оружием и паршивой шерстью. Вокруг них раскинулись Гроты Процветания, пещеры возрождения, которые выстилают фундамент Зеленеющего дворца Алариэль.

	У Хаквита не остается другого выбора, кроме как последовать за процессией. Он сжимает свой дряхлый щит и зазубренный ятаган, как драгоценное мясо. Еще больше сильванетских стрел осыпают когтистую свиту Хаквита, пронзая его клановых крыс, словно копья.

	– Они знали! – запищал Ногтезуб, пригибаясь рядом с Хаквитом. – Как-как?

	Хаквит, с широко раскрытыми от тревоги глазами, осматривается в поисках ответов. Дриады, эти древо-твари, подобно стенам, возвышаются вокруг его авангарда, а их ветви создают колючие преграды. Даже твари Моулдера не смогли бы пробиться через этот барьер, ибо они раздавят каждую крысу Верминуса, которая попытается это сделать.

	Глаза Хаквита метнулись назад. Изумрудная молния из варп-камня, выпущенная из скавенской катапульты, прожигает небо над головой. Где-то мрачно зазвонили колокола. Монахи Пестиленс начали медленно продвигаться вперед неровными рядами, пока их курильницы распространяют тошнотворный дым. Все больше клановых крыс выползает из новых туннелей, открывающихся позади них.

	Скоро подкрепления достигнут стаи Хаквита и погонят этих мясо-дураков вместе с ним в мясорубку битвы. Глупые крысы в тылу не понимают, что творят.

	Или, может быть, они это делают специально, да-да? Меньше крыс на пиру, значит меньше тех, с кем придется делить божественное мясо Алариэль. Хаквит тоже честолюбивый грызун.

	Зловеще заревели боевые рога. А затем Хаквит понял, что это вовсе не боевые рога, а песнопения, от которых шерсть встает дыбом. Деревья-твари поют. Они поют, пока сражаются. Поют, когда убивают.

	А потом… ох-нет-нет-нет-нет-нет. Деревья-гарганты врезаются в первую линию Хаквита. Они светятся, словно летний огонь, пробиваясь через его волну скавенов. С переливающимся пламенем и мечами, мерцающими сверхъестественным светом, они потрошат чудовищ Моулдера и топчут клановых крыс Хаквита под стволами и корнями. Почва стала грязной от крови скавенов.

	Это не поле боя. Это бойня. Если Хаквит останется, то умрет.

	Рядом с ним дрожащие глаза Ногтезуба становятся стальными от решимости. Словно с ним говорит Король Плетей, сама Великая Рогатая Крыса.

	– Крысолюды-твари! – визжит Ногтезуб, не мигая безумными глазами. – Сегодня-сейчас мы отведаем бога-мясо! Сегодня-сейчас – мы обретем вечную жизнь!

	Другие клановые крысы из выводка Хаквита, такие же дураки-мясо, как и Ногтезуб, бормочут что-то с непростительной доблестью. Может быть, Король Плетей действительно благословил их. Может быть, они действительно будут жить вечно-всегда.

	Скорее всего, дураки-крысы думают, что их численность защитит их. Что даже если многие скавены сегодня умрут, они будут жить.

	Хаквит – почтенный трехлетний скавен. Он знает, что лучше надеяться на себя, чем на кого-либо другого. Когда все сказано или сделано, выживают только умные крысы. Выживание — единственная цель скавена. Выживание – величайшая сила крысолюда.

	Хаквит обхватывает лапой свою израненную морду.

	– Я с тобой, Ногтезуб! Я с тобой! Пойду до самого конца-конца, да-да!

	– Бог! Мясо! Бог! Мясо! – щебечут, скандируют и подбадривают другие скавены-крысы.

	Идиоты. Дураки!

	Хаквит видит, как его безмозглые собратья наступают на разъяренных древо-гаргантов. Если скавены обрушатся и придавят ветви этих чудищ, то возможно, они смогут прогрызть их кору и добраться до сердцевины дерева.

	Кто знает? Может они победят нескольких.

	Хаквит протискивается в заднюю часть своего строя. Когда он, наконец, высвобождается, то бросает щит и ятаган и убегает, поджав хвост.

	 

	***
 

	Гении Скрайра называют свое последнее безумие «Грызущей Бомбой». Хаквит кое-что слышал об этом. Слухи. Бомба из варп-камня, в которой, в качестве разрушающего реагента, используется могильный песок из Шаиша. Архиколдуны говорят, что она убивает богов. Они уверены. Так, так уверены!

	Или не совсем уверены… В общем, доверия не внушает. Это могло сработать, а могло и не сработать. Достаточно неплохие перспективы по любым крысиным меркам.

	После того, как великие кланы пронюхали о штуковине Скрайра, были составлены планы, заключены союзы и собраны стаи. Вмешались даже Повелители Распада. Они постановили, что все скавены должны объединиться, чтобы убить бога, а затем сожрать его труп.

	Все боги были под прицелом. Буре-Кузнец людей-тварей в Азире или сводящая с ума луна мрачнозлобых орд. Во внимание также приняли Темную Четверку, правда, как вариант ее довольно быстро отбросили. Великая Рогатая Крыса и так уже была величайшим из Богов Хаоса, а Темный Принц ушел и был потерян. Попытка убить кого-либо из них была напрасной тратой сил.

	В итоге военный совет скавенов избрал Алариэль своей жертвой. Алариэль была Вечной Королевой Гирана, матерью деревьев-тварей. Богиней жизни. Пожрав ее мясо, скавены обретут силу – так рассудил военный совет. Совместно скавены вырвут хрящи из трупа Вечной Королевы и разжуют ее кости в пыль. Вместе, они обретут вечную жизнь…

	Если предположить, что им удастся пережить разрушение дворца. И если у пиршественного стола таки найдется местечко.

	Ах да, и еще, если Повелители Распада не лгали.

	Хаквит завизжал от извращенного удовольствия и начал протискиваться сквозь ряды взволнованных грызунов из другой стаи.

	– Куда он идет-бежит? – завопили другие, знакомые морды, которых он знает и ненавидит. Он презирает все в своем роде. Они изо всех сил стараются его поймать. Они хотят его остановить.

	Врать легче, чем дышать.

	– Деревья-твари бегут-убегают! – закричал Хаквит. – Еще три уса! Вперед! Ударь-убей! Они под нашими лапами!

	Дураки-крысы храбрятся и бросаются вперед с силой в лапах и алчностью в глазах. Они не понимают, что земля под лапами пропитана кишками скавенов, а не пещерной водой. Они не знают, что идут на смерть.

	Дураки. Корм для войны. Но в том то и дело, разве нет-нет? Сила — это врать сквозь зубы. Сила — это долгая жизнь. Сила – это жить дольше всех. Сила — это груды переломанных тел и крепкие ноги, способные карабкаться по ним.

	Вернувшись в свой туннель, Хаквит видит поджидающий его арьергард. Ряды шипящих штормокрыс пронзают других крысолюдов, которые тоже пытались сбежать. Покрытый черным мехом штормокрыс игнорирует хныканье и мольбы, подгоняя их и обрывая их жалкие оправдания.

	Вожак стаи замечает Хаквита. Он закатывает злые глаза. Он злобное существо, дрожащее от жестокого голода. Хаквит уже ненавидит его.

	– Ты здесь, клановая крыса! – рычит предводитель, слизывая кровь скавенов с тупой стороны своего зазубренного клинка. – Иди сюда и доложи.

	Хаквит изрыгает проклятие и, поджимая хвост, снова бросается отсюда в бой. Хаквит боится крыс-предателей больше, чем деревьев-тварей. Он называется их крысами-предателям, потому что они такие и есть. Крысы-предатели расправляются со своим собственным выводком, чтобы омочить свои клинки и назвать себя сильными. Они находят изобретательные решения для всяческих проблем, которые сами же и выдумывают. Они храбрые, стойкие, со здоровым мехом и без вмятин на своих раскрашенных, отполированных доспехах. У них есть право первого кормления после битвы. Они громкие во время атаки и тихие, когда владыкам когтей требуется мясо-корм первой волны. Они отвратительны.

	Оказавшись между сильванетами, которые убьют его, и крысами-предателями, которые сделают это быстрее, Хаквит выбирает длинный путь. Он карабкается вверх ко входу в туннель, хватаясь за корни, лианы и червивую почву, взбираясь по стене пещеры. Он достигает вершины мыса, возвышающегося над Гротами Процветания.

	Перед ним стоит шеренга древесных призраков. За ними находится покрытый рябью бассейн с чистейшей водой, которая сияет жизнью-светом Гирана.

	Одна древо-тварь приближается. Он больше других, светящийся архи-призрак с мерцающими крыльями в скелетообразном дубовом теле. Деревья-твари напоминают Хаквиту нежить. Что у тех, что у этих есть скелеты и призраки. Одни одержимы жизнью, другие смертью. Они кажутся очень похожими. Для Хаквита грызть кость – почти то же самое, что и грызть дерево. Они не убили никого из них.

	– Убейте их всех, – кричит крылатый призрак, размахивая своим щитом, похожим на сияющую луну, и своей глефой, напоминающей луч света. Его пронзительный голос напоминает Хаквиту летний шторм. Уши крысолюда прижимаются к голове.

	Он прожил три долгих года. Это был хороший забег. Никто не может винить его за долголетие.

	Затем из-за спины Хаквита вырвалась буря теней. Убийцы Эшина! Должно быть, они последовали за ним по стене пещеры.

	Бегущие в ночи катятся вперед, прямо в строй деревьев-тварей. Лезвия мечей мерцают в лапах бегунов. Эшинские убийцы бросают звезды, жужжащие как шершни, в древо-тварей, и они вонзаются в их стволы, словно гвозди.

	Хаквит вдруг осознает, что находится прямо между ударной силой скавенов и сильванетами. Он не собирался ждать и смотреть, кто победит. Его цель проста: прожить достаточно долго, чтобы обглодать труп Алариэль. Лишь укусить, лишь кусочек. Просто попробовать.

	Оставаться здесь, чтобы умереть вместе с убийцами Эшина, не входило в этот план.

	Хаквит несется через бойню, уворачиваясь от деревьев-тварей и от скавенов-сородичей. Он мчится по мху и проскальзывает между светящимися листьями в ледяную воду.

	Толпа сильванетов пронеслась позади него. Злостные призраки с пропитанными кровью ветвями, Охотники Курнота с гудящими серпами, дриады, похожие на колючие скелеты шиповника. По какой-то причине они охраняют это озеро. Хаквиту все равно – он просто рад, что они его не заметили.

	Он судорожно гребет вперед, тяжело дыша и бормоча молитвы о защите. Великая Рогатая Крыса вознаграждает за себялюбие. Хаквит не планирует умирать, но, если это все же случится, он будет уверен, что отдаст свою жизнь за себя и ни за кого другого, как и задумал его бог.

	Из озера торчит массивный корень, пульсирующий мягким светом. Сила исходит из воды, звеня в костях Хаквита. Добравшись до корня, он впивается в него зубами и когтями, зарываясь в его мягкую плоть, игнорируя завывания и перемену в духовной песне деревьев-тварей.

	Скоро убийцы Эшина умрут. Хаквит не слишком беспокоился об этом. Он прогрызает свое укрытие в мясистом буйнокорне. Оказавшись в безопасности, он выглядывает наружу, вгрызаясь в мякоть корня, чтобы успокоиться. В его тощих конечностях пульсирует энергия. В его крови течет тепло, словно под действием спиртного варева людей. В этом месте будет неплохо переждать-задержаться. Возможно, он выживет. Но, «возможно» здесь лучше, чем «определенно нет» там.

	Хаквит не замечает мерцающего снаружи свечения буйномагии Гротов. Духовная песнь сильванетов умирает, нота за нотой, искажаясь в ритме жевания Хаквита. Кожа деревьев-тварей, по которой расходятся гимны, отваливается, словно мясо, гниющее на кости.

	По ту сторону Гротов Процветания сильванеты начинают разрушаться, их связь с владением и Вечной Королевой ослабевает. Охотники Курнота бегут. Ослабевающие конечности дриад ломаются, словно сухие ветки. Деревья-гарганты уносятся прочь, воя от ярости и боли и сотрясая землю.

	И все это время Хаквит жует мягкую плоть корня, гадая, когда же станет безопасно, чтобы уйти отсюда.

	 

	***
 

	– Он украл силу-мощь мирокорня! – шипит мастер смерти Эшина. – Хаквит-крыса – это угроза-опасность. Все это было для нас! Все это было оговорено!

	Остальные члены военного совета выражают свое согласие:

	– Прикончим его!

	– Повесим его!

	– Подвесим его за лапы!

	– Хаквит хочет власти, – заговорил владыка когтей Верминуса. – Он сказал нам об этом, когда мы его нашли. Он проницателен-умен, с бегающими глазками. Он хочет больше-больше-больше. Если мы не будем осторожны, он заберет это. У нас.

	– Сделаем его пищей для червей, пока он не стал огором-силачом! – говорит мастер смерти. – Хаквит-крыса слишком умен! Слишком хитер!

	– Отдайте его нам, – растягивая слова говорит мастер мутатор. – Моулдеру нужен сброд-материал, чтобы делать крыс-зверей. Плоть Хаквита богата буйномагией.

	Чумной жрец Пестилинс бьет по земле своим посохом с наконечником из варп-камня.

	– Богиня все еще живааа! Оставьте Хаквита-паразита в строю! Наши монахиии…нуждаются…в мясе-корме!

	– Никогда! – завыл владыка когтей Верминуса. – Он даст надежду рабам-мясу. Они все разбегутся, как и он. Они будут стремиться выжить!

	Препирательства на военном совете продолжаются до тех пор, пока не надоедают серому провидцу. Он поднимает сморщенную лапу и трясет варп-камнем, сжатым между когтей. Его глаза мерцают нездоровым светом.

	– Торопливый сброд, – нараспев произносит серый провидец. – Хаквит должен стать примером для подражания. Благодаря ему наши дураки-личинки могут узнать свое место. Разве вы это не видите? Вечно-мясо Алариэль – это только начало. Когда мы убьем богиню, мы будем жить вечно, да-да… Но, когда ее песня прервется, ее королевство станет беззащитным. Мы можем забрать-забрать Гиран себе. Чтобы сделать это, нам нужны преданные-верные рабы-крысы.

	– Что предлагает Его Безумство? – фыркает владыка Моулдера.

	– Скрайр! – рявкает серый провидец. – Ваша Грызущая Бомба. Она готова-сделана?

	Архиколдун Скрайра безумно хихикает.

	– Бомба-бомба, хороша-готова, да-да! Очень большая! Очень сильная! Надежная… Ха-ха!

	Серый провидец обращает свою безумную ухмылку на остальных.

	– Наши бомбардиры-крысы наверняка погибнут в последней атаке. Если глазки-бегунки Хаквита жаждут власти, дайте ее ему! Дайте ему силу убивать богов-тварей! Дайте ему Грызущую Бомбу!

	 

	***
 

	Хаквит получил повышение.

	Военный совет скавенстаи был так доволен его несчастным случаем-триумфом, что они сделали его мастером-бомбардиром Скрайра.

	Это должно было стать честью для него. Это могло бы быть так, если бы военный совет не хихикал, пока его продвигали по службе. Хаквит чувствует себя объектом жестокой шутки.

	Летний Двор Алариэль – это не что иное, как лабиринт буйнорощ, раскинувшихся под большими деревьями, такими же старыми, как само владение. Лес благоухает ароматом скавен-порчи. Распевая, крысородичи заполняют двор. Их толпы достаточно, чтобы покрыть цветущую землю от одного высокого дерева до другого.

	В центре этой вздымающейся лощины на горе старых корней, изогнутых в форме помоста, стоит пустой трон Алариэль. В лучах заходящего багрового солнца трепещут осенние листья.

	Хаквит ковыляет вокруг трона. Вечной Королевы нигде не видно. По словам шпионов Эшина, она занята другими вторжениями скавенстай по всему дворцу. Обреченные диверсионные атаки, подобные атакам Хаквита в Гротах Процветания, предназначались для прикрытия этих туннелей.

	Скора она вернется. К тому времени Хаквит должен подготовить штуковину Скрайра.

	Грызущая Бомба находится в тени нефритового трона Вечной Королевой. Его мерцающая сердцевина так чудовищно велика, что у Хаквита болит шея, когда он смотрит на нее снизу-вверх. Кислотно-зеленое излучение варп-камня, загруженного в шаткие леса, заставляет его лапы потеть. Скрайру не нужно было говорить Хаквиту, что слухи о силе бомбы были правдой, чтобы он понял, что она может убить Вечную Королеву.

	Есть ли что-то такое, что подействует намного лучше? Он не был в этом уверен.

	С другой стороны, никто не может быть так близко, как он. Тяжело дышащие скавены держатся на расстоянии, обуреваемые яростным голодом, наблюдающие своими насмешливыми взглядами, как Хаквит и его рабы-бомбардиры приступают к работе. Военный совет заверил его, что он будет первым на пиру. Он начинает думать, что крысы-предатели ему лгали.

	Но какой у него был выбор? Побеги он сейчас, и они просто убьют его. По крайней мере, здесь у него есть право голоса. По крайней мере, здесь у него был шанс.

	Клановые приспешники Хаквита делают то, что он приказывает, соединяя каналы с порочащим разум варп-камнем, визжа и убегая в ужасе, как только задача выполнена. Хаквит не винит их за то, что они следуют инстинкту. Он планирует сделать то же самое. Он запустит Грызущую Бомбу, как его учили маньяки Скрайра, а затем убежит в безопасное место, как в Гротах Процветания.

	Легко-просто. Взорви бомбу, прикончи богиню. Живи вечно.

	Раздается навязчивое эхо духовной песни сильванетов. В лесу становится тихо. Все, что можно было услышать, это шепчущий в листьях затихающий ветерок и нервное причитание моря кишащих грызунов. Последний из бомбардиров Хаквита покидает его, оставляя его ругаться и возиться с дьявольщиной, которой он не доверяет и не понимает. Он торопится завершить свою работу.

	Затем двор заполняет басовитый гул трепещущих крыльев, щекоча резцы Хаквита в деснах. Огромный жук приземляется на самой вершине вздымающегося навеса двора, сотрясая каждое дерево в лощине.

	Крысы на полянах отступают нервными, неуклюжими шагами. Гигантский жук смотрит вниз угольно-черными глазами. Его движения слышны даже отсюда, он скрипит от собственного монструозного веса.

	Покрытая блестящим панцирем, ощетинившаяся заостренными хитиновыми рогами, твердыми, словно алмаз, и более длинными, чем копья, стонущая туша жука напоминает Хаквиту доисторического титана. Подобно легенде из мифических времен, это существо древнее чем сама жизнь. Ему должно быть вымершим.

	Жуки-воители – избранные скакуны Вечной Королевы. Алариэль здесь. Хаквит бросает взгляд на Грызущую Бомбу и шипит проклятья. Он все еще не готов. Пока нет.

	Летний Трон взрывается светом. Ударные волны буйномагии пульсируют над головой Хаквита, проносясь по двору. Беспокойное войско скавенов припадает к земле, словно трава под порывом ветра. Хрустящие осенние листья, простершиеся у их лап, снова зеленеют, вгрызаясь в рыхлую глину, словно свежие побеги.

	В такой близи сияние трона ослепляло.

	Хаквит прячется за Грызущей Бомбой Скрайра, прикрывая свои привыкшие к ночному мраку глаза от болезненного свечения и задыхаясь от снедающего страха.

	Пламя угасает, превращаясь в тлеющий уголек, и живая сила обретает форму. Алариэль возвышается перед своим троном. Она похожа на альвийскую тварь, но в два раза выше самого высокого из крысогоров. Ее конечности обвивают мышцы толщиной с сучья. Ее великолепные крылья украшают похожие на листья перья. Ее призрачно-белые глаза с презрением осматривают все, что находится перед ней. Алариэль – это вечная жизнь, но также и неизбежный конец всему живому. Хаквит чувствует себя обнаженным, глядя на нее, как будто только она позволяет его крови течь в венах, а сердцу – биться. Хаквит чувствует себя пустым без нее. Он всегда был таким и никогда не осознавал этого до сих пор.

	Скавенстая бросает ей вызов. Все мерзкие крысы-изменники и стонущие монстры Моулдера; все безумные штуковины Скрайра, все поющие и раскачивающиеся из стороны в сторону чумные монахи; все штормокрысы-альбиносы, охраняющие кабал военного совета в темном сердце скавенстаи; все вопящие крысиные лорды, посланные Советом Тринадцати, чтобы защитить своих детей.

	Алариэль смотрит на всех этих паразитов и не издает ни звука. Словно они не достойны ни ее слов, ни ее презрения. Словно они не заслуживают ни единой толики ее внимания, помимо усилий, необходимых, чтобы избавиться от них.

	Она делает шаг вперед, ее рука сжимает рукоять ужасного копья. Имя мертвого бога слетает с ее клинка – Курнот. Произнесенные шепотом слоги взывают к инстинктам добычи у Хаквита. Он опорожняет мочевой пузырь.

	Она делает еще один шаг, сгибая ужасающий коготь другой своей руки. В сознании Хаквита пробуждаются картины того, как годы переходят в века, как темная слава сменяется забвением.

	Хаквит созерцает Вечную Королеву, и его разум блуждает по древним путям зарождения и разрушения, покоя и возрождения, по кругу бесконечной жизни. Это чудесно, великолепно…

	И страшно. Мысли Хаквита уносятся в первобытное прошлое его народа. Он видит, как скавены прогрызают себе путь к существованию. Он наблюдает, как из матерей вылезают крысиные детеныши, словно личинки из гнилой плоти, извиваясь и корчась. Слепые, беспомощные и голодные. Они заполняют пропахшие мочой склепы, размножаясь в непроглядной тьме. Они вырастают за несколько дней и ведут тысячи войн на десяти тысячах равнин, умирая, убивая, питаясь и снова умирая.

	Алариэль – богиня и этой жизни, великолепия, которое ползает в грязи. И теперь все это здесь в Летнем Дворе – и великолепие, и грязь. Алариэль – это искра творения, существования и увядания. Она воплощение жизни. И хотя она свободно раздает свои дары, ее терпимость к скавенам порождена презрением. Она позволяет им жить в своем извращенном мирке, потому что никогда не горела желанием его отнять.

	До сегодняшнего дня.

	Ее жук-воитель опускается на землю, словно обрушенная крепость. Алариэль проскальзывает к нему на спину. Воитель тяжело ступает по земле, взрывая глину под наковальнями своих лап. А затем богиня и зверь несутся навстречу ревущей скавенстае, сотрясая буйнорощи и пуская дрожь по земле.

	Ряды паразитов замирают, превращаясь в стену из копий. Хаквит ошеломлен. Он не может отвести взгляд. Серые провидцы утверждали, что крысородичи унаследуют владения. Увидев сейчас свой выводок, стоящий перед могущественной Вечной Королевой, Хаквит наконец-то поверил в это.

	Алариэль наносит удар и это похоже на то, как резцы рассекают плоть. Копья боевой линии ломаются о панцирь ее воителя. Гигантский жук проносится сквозь орду, оставляя за собой красный след.

	Сверкающая цветочная пыльца сыпется прямо в кровавое месиво из амфоры, висящей на бедре Алариэль. Богиня напевает мелодию своей вечной песни, и жизненная энергия струится с ее губ и растекается по всему двору.

	Виноградные лозы прорастают из пропитанной кровью почвы, образуя в воздухе скелеты деревьев. Божественный шепот Алариэль оживляет деревянные кости, вселяя в них светящихся духов. Вскоре лесные сущности принимаются за скавенстаю Хаквита и рвут ее на части.

	Скавены топчут друг друга, пытаясь спастись от гнева Алариэль. Жук-воитель бушует в живом море, а Алариэль стоит у него на спине, грациозно, презрительно, неподвижно. Она не опускает глаз на происходящую вокруг бойню.

	Здравый смысл побеждает оцепенение Хаквита. Он должен активировать Грызущую Бомбу Скрайра. Все зависит от него!

	Он поворачивается обратно к бомбе, задыхаясь от ужаса и пыхтя от напряжения. Он делает так, как показывали ему маньяки Скрайра, подключая ядро из варп-камня к узлам катализатора, отключая другие переключатели с прочими именами, которые он не запомнил, да и не понял бы, даже если бы снова узнал. Шаг за шагом Хаквит активирует Грызущую Бомбу.

	Все это время он поглядывает на Алариэль. Бойня, устроенная богиней, захватила его. Наблюдать за ней все равно что лицезреть обжористое цунами Гура, показавшееся на горизонте этого владения. Оставаться ошеломлённым – значит обречь себя на незавидную участь. Алариэль нельзя игнорировать. Впрочем, как нельзя пережить и встречу с ней.

	Бормочущие монстры Моулдера, пошатываясь, приближаются к Вечной Королеве. Затем ветви бунорощ разрезают их уродливую плоть. Буредьяволы – те самые ужасы мясной науки и техно-магии, которые заставляют трогготов трястись от страха, а огоров из утробных племен отступать в поисках более легкой добычи – разлетаются на части под ударами ужасного копья Вечной Королевы, как туши жертв под тесаком мясника. Алариэль сражается с ними с отработанной элегантностью, разрубая воющих монстров на блестящие влажные кусочки. Ее воитель то тут, то там поднимает свои рога, развешивая потроха буредьяволов и ржавые металлические обломки на ветвях буйнорощ, будто это рваные знамена.

	Под холодной дланью Вечной Королевы благословенная жизнь скавенов уступает место чему-то естественному, чему-то простому, чему-то питательному, любящему и ужасающе тревожному.

	Ряды вопящих штормокрыс поднимают свои алебарды между жуком-воителем Алариэль и военным советом. Хаквит узнает их главаря: бесстрашный, злой, жестокий…

	Затем воитель Алариэль обрушивается на крыс-изменников, оставив на земле кровавую кашу, и Хаквит более не узнает его.

	Вздувшаяся гора мышц, явившаяся из адской бездны, рвется вперед – части уродливых конечностей и вшитых лезвий, которые движутся, словно титаническая, вздымающаяся личинка. Чудище воет рвущимися голосовыми связками десятков вшитых в него крысородичей.

	Воитель Алариэль вонзает свои похожие на лезвия рога в это чудовище, но мерзость останавливает его на полпути. Проклятый ужас вопит, полосуя Алариэль-Вечнокоролеву уродливыми когтистыми лапами.

	Она пронзает его конечности своим копьем, вонзает свой коготь в его огромную тушу.

	Течение времен проносится сквозь шепот, порожденный от соприкосновения. Сантиметр за сантиметром мерзость съеживается и распадается на кусочки. Воитель запускает свои рога в разлагающееся тело. Алариэль стряхивает с рук остатки ободранной плоти мерзости. Отвращение искажает ее лицо, словно извращения Моулдера рассердили ее.

	Затем с фланга обрушивается эскадрон колес рока Скрайра, вырывая деревья буйнорощ прямо из земли, словно сорняки, и давя только что появившихся сильванетов в щепки. Хаквит затаил дыхание. Даже Алариэль не может воротить нос от такого. Эскадрон выпускает залп варп-молний, который уносится в сторону Алариэль. Одно колесо рока взрывается, когда его генератор перегружается.

	Алариэль прикрывается крыльями. Нефритовый огненный шторм сжигает ее зеленые перья.

	Они восстанавливаются за считанные секунды. Алариэль отмахивается от огня и вонзает свое копье в землю. Ее лицо искажено от гнева.

	Копья корней и древесных шипов вылетают из-под земли двора, повторяя за копьем Алариэль. Они разносят эскадрон колес рока на сухие прогнившие обломки древесины и куски проржавевшего железа. Дриады набрасываются на разрозненные отряды, словно падальщики на мертвечину, шинкуя их на влажные куски мяса.

	Алариэль великолепна. Она разбивает каждый из королевствокрушительных боевых порядков скавенстаи, убивая их, как нечто несущественное. Хаквит не поклоняется Вечной Королеве, но он желает этого. Возможно, это ересь, но это также и сила. Среди его народа честолюбие не является грехом.

	Достаточно. Грызущая Бомба активирована. Все, что остается – это нажать на спусковой рычаг и бежать изо всех сил. Хаквит бросает взгляд на мясницкие деревья, на военный совет. Он должен действовать прямо сейчас. Он должен убить Алариэль, спасти остальных. Это его долг…

	Нет. Это не так. Единственный долг Хаквита – подняться в иерархии своего народа. И если он сделает это ценой кучки мертвецов своего собственного выводка, то так тому и быть. Он, наконец, понимает то, что всегда знал его военный совет: власть – это игра на выбывание.

	Воитель Алариэль пробивается сквозь последнюю стену штормокрыс-альбиносов и чумных монахов, разбрасывая их в стороны, словно щенков со сломанными шеями. Тринадцать повелителей крыс смыкаются вокруг нее – последняя линия сопротивления между богиней и военным советом.

	Алариэль встречается взглядом с высшими демонами, наконец, примечая равных себе по силе или какую-то тень от них.

	– В сторону, – говорит она. Ее властный голос заставляет деревья цвести, поднимает древесных призраков с земли и порождает вихри из опавших листьев с лесного покрова.

	Громоздкий повелитель крыс неуклюже продвигается вперед, двор дрожит под его копытами. Он бросает вызов, подняв свою гибельную глефу. Его двойной змеиный хвост яростно танцует позади него. Падший демон смердит силой и злобой.

	– Мы не отступаем перед королевами давно померкшей славы, – произносит он. – Целый век ты спала, древо-королева. В желудках истинных людей ты угаснешь вновь. А когда проснешься, твои древо-рабы будут экскрементами в наших норах и подстилками для крысят. Твоя кровь будет течь в отходах нашего народа – забытые экскременты никчемной, сломленной королевы. Ты ничто. Твои люди ничто. А теперь возвращайся туда, откуда пришла.

	Алариэль не проявила никакого интереса к словам повелителя крыс. Ее копье устремляется вперед и пронзает череп высшего демона.

	Пронзенный повелитель крыс вздрагивает на копье, а затем обмякает. Его неестественная сущность испаряется из туши, черная кровь капает с безжизненной морды на лесную поляну.

	Алариэль выдергивает свое копье. Труп падает на землю с глухим стуком.

	– В сторону, – повторяет она.

	Как один, оставшиеся повелители крыс бегут через прогрызенные норы. Некоторые рисуют в воздухе мерцающие символы, другие разрывают саму реальность, словно плоть. Один из них сминает визжащего скавена у своих копыт, и портал на мгновение вспыхивает в разорванных внутренностях.

	Когда они ушли, скавенстая дрогнула. Дриады набрасываются на крыс, словно гончие на добычу. Алариэль нависает над военным советом, пока они готовятся к бессмысленному сопротивлению.

	Архиколдуна Скрайра поглощают виноградные лозы. Мастер смерти Эшина глотает пыль в когтях Алариэль. Владыка когтей Верминуса поджимает хвост и убегает. Хаквит не может уследить за остальными, настолько быстро их убивают.

	Его бока разрываются от смеха. Все, что крысы-изменники выставили перед гневной богиней Гирана, подвело их. Остался только Хаквит. Только Хаквит будет пировать!

	Хихикая от восторга, Хаквит опускает спусковой рычаг Грызущей Бомбы. Он выбегает из тени трона Алариэль, забираясь в скрытое отверстие в скрученных корнях его помоста. Он сжимается от страха. Он трясется от желания, амбиций и черного, черного голода.

	Взрыв бомбы не оставляет ничего после себя.

	 

	***
 

	Хаквит выходит на живописную пустошь, которую когда-то называли Летним Двором. С мертвого неба падают хлопья пепла, очень похожие на снег. Он вдыхает запах гари с воздухом, его уши подергиваются, прислушиваясь к угрозам.

	Некогда пышные буйнорощи стали дымящимся адским пейзажем. Монументальные деревья, образующие стены дворца, тлеют нефритовым пламенем. Там, где когда-то кишели полчища паразитов, теперь над холмами обожженных костей вздымаются столбы пепла. Все мертво.

	Алариэль возвышается над пустошами. Зловещая вспышка энергии Грызущей Бомбы превратила ее в обугленную статую. Он застыла в миг своего последнего вздоха. Ее крылья – словно ветви, с которых опали все листья. Кучки обожженного хитина ее жука-воителя носятся на ветру, словно солома.

	Хаквит хихикает, затаив дыхание от восхищения и ненасытной радости. Он носится вокруг Алариэль, хлопая в ладоши, словно щенок, и восхищаясь останками ее трупа. Он облизывает обжигающие язвы во рту, ощупывая ее деревянную оболочку в поисках места, куда бы он мог вонзить свои зубы. Места, где обожженное огнем дерево перемежается с нежной, запекшейся плотью божества. Это был долгий день со множеством потрясений. Живот Хаквита бурчит от черного голода. Это будет пища, которую стоит если не смаковать, то хотя бы запомнить. Он должен действовать быстро. Он должен исчезнуть до того, как появятся другие древо-твари.

	Затем статуя содрогнулась. Хаквит визжит и отпрыгивает назад.

	Из истерзанной коры Алариэль прорастают зеленые побеги. Стебли опускаются к земле, набухая, словно клубни, и превращаясь в свежую плоть. Податливая жизнь насыщает реинкарнацию Вечной Королевы. Когда это заканчивается, ее старая оболочка увядает, ничего не оставляя после себя.

	Алариэль-возрожденная открывает рот, глубоко вдыхая наполненный пеплом воздух. Она падает на колени, с ее губ срывается мелодия ее песни. Знакомая, навязчивая мелодия. Панихида.

	– Ты, – говорит она, не глядя. – Ты сделал это. Я чую мирокорень в твоем дыхании. За твоим мускусом, за твоей вонью. От тебя разит амбициями. Отходами.

	Ноздри Хаквита раздуваются. Ужас струится по его венам. Алариэль считает, что это его вина? Он клановая крыса, только и всего.

	С другой стороны… он клановая крыса. Неужели для богини есть существенная разница между самым великим и самым малым паразитом?

	Каждая унция инстинкта грызуна Хаквита подсказывает ему бежать. Больше не в чем было побеждать. Осталось только выживание. Вот что делало его лучшим из выводка мясо-дураков, да-да? Хаквит знает, как выжить. Он знает, что должен выжить. Любой ценой.

	Но Хаквит потратил всю свою длинную жизнь на то, чтобы медленно подниматься по извращенной иерархии своего народа. Это привело его в никуда. Он не может дать этой возможности просто выскользнуть из лап. Жадность не позволит ему это сделать.

	– Да-да, - говорит Хаквит. – Я сделал это. Я, Хаквит… Великий.

	Он оглядывается в поисках оружия: ножа из зазубренного железа или заразного посоха чумного монаха. Все, что угодно, чем можно убить Алариэль-возрожденную, пока она не многим больше пищащего щенка и прежде, чем война снова потечет по ее венам, словно теплый сок.

	Вялый взгляд Алариэль поднимается вверх. Осенняя мелодия звучит вокруг нее, отдаваясь эхом в ушах Хаквита.

	– Чего ты хотел, раз зашел так далеко?

	Хаквит усмехается. Алариэль глупа для богини. Возможно, это несправедливо, потому что она не жила там, где жил он…

	Но дело в том, что нет никакой справедливости! Она бы все знала, если бы оказалась там, откуда пришел он. Она бы знала, если бы жаждала того, чего жаждет он.

	– Жизни! – кричит Хаквит в надменном ликовании. – Я пришел, чтобы съесть тебя! Жить вечно! Чего еще?

	Глаза Алариэль становятся мучительно янтарными.

	– Ты разрушил мой дворец. Ты убил моих детей. Ради жизни, – она усмехается. – Ты не знаешь, что такое жизнь. Жизнь – это любовь. Жизнь – это покой. Посмотри на себя, ты, голодная, несчастная тварь. Ты не заслуживаешь жизни.

	Хаквит поднимает железный посох, с которого осыпается пепел. Она не ошибается. Но не то, чтобы это сейчас имело значение.

	Он подкрадывается ближе, тяжело дыша. Один хороший удар. Это все, что нужно.

	– Спи-спи, богиня-тварь! – причитает он. – Будет немного больно.

	Черты лица Алариэль искажаются. Из покрытой шрамами земли поднимаются корни, обвиваясь вокруг хилых конечностей Хаквита. Они вырывают посох из его лап, и тащат вниз, словно цепи.

	Алариэль вздыхает и ароматный жар варп-камня очищает воздух. От ее плоти исходит красноватый свет. Гнев наполняет ее глаза. Ее размеры увеличиваются до прежней необъятности.

	Вечная Королева пристально смотрит на Хаквита. Тот самый взгляд, который игнорировал всех чудовищ скавенстаи и все ее бесчисленные орды, теперь сфокусировался на нем.

	Пламя в ее глазах сменяет холод презрения. Ярость рассеивает пренебрежение.

	– Ты думал, что сможешь убить меня? – прогремела она. – Богиню жизни нельзя убить, так же, как и бога смерти невозможно воскресить во плоти. Я и есть жизнь, Хаквит. Я бьющееся сердце этого владения. Мое дыхание – это чистота творения. Мои слезы – это воды жизненной силы.

	Сквозь разрушенные руины двора из пепла пробивается новая поросль. Саженцы стремятся в воздух. Лесная лощина восстанавливает безжизненные пустоши.

	– И все же моя песнь, – печально продолжает Алариэль, – это драгоценное и хрупкое сокровище. Радуйся, крысеныш. Ибо среди живых и мертвых не было никого, кто был бы так близко к завершению моей песни, как ты. Твой смрад оскверняет это место. Я чувствую в тебе мирокорень. Я могла бы провести вечность, пытаясь очистить тебя от песни духов. Но ничего бы не добилась, кроме как усиления твоей вони.

	Затем она поднимает руки.

	– И все же я могу принять это. Нет, я считаю это данью уважения. Жизнь, даже для тебя, все равно остается жизнью.

	– Стой! – кричит Хаквит, дрожа. – Неверно-неверно, великая зеленая! Ты не можешь убить меня! Ты не должна!

	– Ты не имеешь ни малейшего представления о том, что я могу и чего не могу сделать, - усмехается Алариэль.

	– Ты и есть жизнь-во-плоти! – пищит Хаквит. – Ты не можешь убивать! Это неправильно-неправильно! Алариэль это жизнь-во-плоти! Она не может убить Хаквита!

	Аура Вечной Королевы тускнеет. Вокруг нее по ветвям восстановленных буйнорощ ползут сильванеты. Они кажутся такими же неуверенными, как и Хаквит, в том, что предпримет Алариэль.

	– Это было бы слишком просто, – расслабившись, произносит она.

	– Просто? – недоверчиво моргает Хаквит.

	– Я не убью тебя, – кивает Алариэль. – Я дам тебе то, чего ты ищешь.

	Ворчание в животе Хаквита прекращается. Его ненасытный голод испаряется, словно пар. Сковывающие его корни ослабевают, и его взгляд опускается вниз.

	Зеленые побеги прорастают из его живота, разрывая его, словно цветок. Его облезлая шерсть спадает клочьями, сменяясь ползучим мхом. Трава исходит от его когтей. Сучья шелестят у него в ушах. Листва разрастается среди раскидистых ветвей его верхних лап. Его ноги погружаются в землю, словно корни, пробуя отравленную варпом глину.

	Глаза Хаквита проваливаются в шероховатые дупла и вскоре от него не остается ничего, кроме живой статуи, ничего, кроме прощальной мысли о том, что, по крайней мере, теперь он заполучил то, чего хотел…

	Жизнь вечную.

	 

	 

	Лесной народ все еще ощущает его вонь. Его чума расходится по мирокорням Гирана. Его желание отравляет их песню, и делает её цельной.

	Говорят, что Вечная Королева не может забыть его, потому что он чуть не убил ее. Говорят, она этого не хочет, потому что его близкий триумф – это хорошо усвоенный урок.

	И крысолюды тоже его помнят. Где бы ни бывали скавены, там же живут и их мифы о Бессмертной Крысе.

	Не произноси его имени, ибо это привлекает его, а жрецы Зигмарона не смеют искушать судьбу. Но не забывайте о нем, ибо Бессмертная Крыса является поучительным примером.

	Как мы боимся богов, так и они могут бояться нас.

	 

	– «Мифы и Чудовища Владений Смертных», монахиня Олтона Иеронимида, аббатство Доллон, Верхний Зигмарон.

	Опубликовано в четырнадцатый год Молниевого Индикта Его Святейшего Господства.
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